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f. RIASSUNTO 



Un dispositivo di gioco, particolarmente per la ricerca dell' equilibrio statico di un corpo, comprende una base stazionaria.^), un 
corpo di supporto (2), mezzi di sostegno (6) per supportare il corpo (2) sulla base (7) consentendo la sua libera oscillazione o 
basculamento, una pluralita di sedi (4) associate al corpo (2), una plurality di pezzi (5) di peso predeterminato inseribili 
amovibilmente nelle sedi (4) in posizioni tali da mantenere il corpo (2) in una posizione di equilibrio statico (P). Sono previsti mezzi 
di controllo (8) interagenti selettivamente con il corpo (2) per mantenerlo almeno temporaneamente nella posizione di equilibrio (P) 
aH'atto deirinserimento dei pezzi (5), rispettivamente per limitarne Tinclinazione rispetto alia base (7) evitando la fuoriuscita e la 
caduta dei detti pezzi (5) dalle sedi (4) e/o per verificare il raggiungimento della posizione di equilibrio (P). 
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DESCR1ZIONE 
Campo di applicazione 
La presente invenzione riguarda il settore dei giochi e dei passatempo ed ha per 
oggetto un dispositivo di gioco, particolarmente per (a ricerca deil'equilibrio statico da 
5 parte di uno o piii giocatori, in accordo con il preambolo della rivendicazione 1 . 

Stato deUe tecnica 

Sono nod da molto tempo giochi, specie per giocatori di giovane eta, basati 
sull'effetto della gravita, i quali sfruttano una situazione di equilibrio o di non-equiiibrio 
dovuta all'uso di pesi dinerenziati, vedere ad esempio US-A-4043554, US-A-4200292, 

1 0 US-A-4389049 e US-A-4638999. 

Da US-A-31 88089 e noto un dispositivo di gioco che comprende un corpo sotto 
forma di tavoia piana appoggiata a mezzi di supporto per osciiiare attomo ad un asse 
sostanziaimente orizzontale ed avente due serie di aiioggiamenti posti simmetricamente 
rispetto all'asse di osciilazione. Negli aiioggiamenti sono disposti pezzi di uguai peso 

15 secondo una distribuzione simmetrica in modo da mantenere la tavoia in condizioni di 
equilibria 

In tutd i dispositivi di gioco presi in rassegna, la tavoia con gii aiioggiamenti per i 
pezzi pud osciiiare attomo ad un asse centrale passante per it centra di gravita senza alcuna 
limitaaone. Cosi, e possibile che oltre un certo angolo di oscillazione, i pezzi ftiortescano 
20 dalle sedi e cadano aH'estemo, perdendo compietamente la Iono disposizione iniziale ed 
obbligando i giocatori a ricominciare la ricerca della condizione di equilibria Inoltre, in tali 
noti dispositivi, quando si e raggiunta una posizione prossima airequilibrio, non e possibile 
dispone temporaneamente la tavoia in assetto orizasntaie per verificare subito dopo se 
I'aggiunta di altri pezzi faccia ulteriormente awicinare (a condizione di equilibria 



MAROSC1A & ASSOCIATI S.r.l. 
Ing. Antonio MAROSCIA - No. 466 



IN218 



Presentazjone cj ellq invenzione 
Scopo della pnesente invenzione k quello di superare gli Inconvenienti sopra 
lamented, realizzando un dispositivo di gioco che risulti di semplice ed immediate 
utilizzazione anche da persone di giovane eta o di eta avanzata. 
5 Uno scopo particolare e quello di concepire un dispositivo di gioco che consente di 

memorizzare volte a volte ia condizione di equilibrio o non-equilibrio raggfunta, senza 
rischio di perderia per ribalfamenti del corpo di supporta 

Un ulteriore scopo 6 quello di realizzare un dispositivo di gioco che consente di 
verificare in modo semplice ed efficace se la disposizione dei pezzi sulfa tavola corrisponda 
10 o meno alia condizione di equilibrio. 

Questi scopi, nonch€ altri che megiio appariranno nei seguito, sono raggiunti da un 
dispositivo di gioco, per H raggiungimento dell'equilibrio di un corpo, fl quale, in accordo 
con la rivendicazione 1, compnende una base stazionaria, un corpo di supporto, mezzi di 
sostegno per supportare detto corpo su detta base consentendo la sua libera oscillazione o 
15 bascuiamento, una plurality di sedi associate a detto corpo, una plurality di pezzi di peso 
pnedecerminato inseribili amovibilmente in dette sedi in posizioni tali da mantenere detto 
corpo in una posizione di equilibrio statico, caratterizzato dal fetto di comprendere mezzi di 
contralto interagenti selettivamente con detto corpo per mantenerlo almeno 
temporaneamente in detta posizione di equilibrio alTatto deirinserimento di detti pezzi, 
20 rispettivamente per limitame I'inciinazione rispetto a dette base evitendo la fuoriuscita e la 
caduta di detd pezzi da dette sedi e/o per verificare il raggiungimento di dette posizione di 
equilibrio. 

Grazie a questa disposizione, i giocatori potranno ricercare requilibrio del corpo di 
supporto con relativa facilita e per passi successivi, senza pendere la memoria dei passi 
25 precedenti. 
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Preferibilmente, i mezzi di sostsegno comprendono un elemento di supporto 
puntuale definente un punto di basculamento o rotazione omnidirezionale del corpo 
attomo ad un punto sostanzialmente coincidente con il suo baricentro. 

In altemativa, i mezzi di sostegno potranno comprendene un elemento di supporto 
lineane definente un asse di oscillazione del corpo sostanzialmente passante per il suo 
baricentro. 

1 . Inoltrc, in una forma di realizzazione prefeiita, il corpo di supporto S una tavola 
sostanzialmente piana con una superficie superiors ed una superficie inferiore ed un asse 
sostanzialmente perpendicolare a tali superfici e passante per il baricentro. 

Pr^ve desqizjone del disegni 

Ulteriori caratteristiche e vantaggi dell'invenzione risulteranno maggiormente 
evidenti alia luce della descrizione dettagiiata di alcuni esempi di realizzazione preferid ma 
non esclusivi del dispositivo di gioco secondo il trovato, illustrati a titolo di esempio non 
limitadvo con I'ausilio delle unite tavole di disegno in cui : 

la FIG. 1 rappresenta una vista generate prospetdca dalFalto di una prima forma di 
realizzazione del dispositivo di gioco secondo il trovato; 

la FIG. 2 rappresenta una vista generate prospetdca dal basso del dispositivo di 
gioco di FIG. 1; 

la FIG. 3 rappresenta una vista generate prospetdca espiosa del dispositivo di gioco 
diFIG. t; 

la FIG. 4 rappresenta una vista laterate del dispositivo di gioco di FIG. 1 ; 
la FIG. 5 rappresenta una vista dairatoo del dispositivo di gioco di FIG. 1 ; 
la FIG. 6 rappresenta una vista generate prospetdca dalKalto di una seconda forma 
di realizzazione del dispositivo di gioco secondo il trovato; 

la FIG. 7 rappresenta una vista generate prospetdca dal basso del dispositivo di 
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gioco di FIG, 6; 

la FIG. 8 rappresenta una vista generate prospettica esplosa del dispositive di gioco 
di FIG. 6; 

la FIG. 9 rappresenta una vista laterale del dispositivo di gioco di FIG. 6j 
5 la FIG. 1 0 rappresenta una vista laterale del dispositivo di gioco di FIG. ' 

la FIG. 1 1 rappresenta una vista dall'alto del dispositivo di gioco di FIG. 6K^rg^^ 
la FIG. 12 rappresenta una vista generate prospettica dalPalto di una terza forma di 
realizzazione del dispositivo di gioco secondo H trovato; 

la FIG. 1 3 rappresenta una vista laterale del dispositivo di gioco di FIG. 1 2; 
10 (a FIG. 1 4 rappresenta una vista dall'alto del dispositivo di gioco di FIG. 1 2; 

la FIG. 1 5 rappresenta una vista generate prospettica dall'alto di una quarta forma 
di realizzazione del dispositivo di gioco secondo il trovato; 

la FIG. 1 6 rappresenta una vista laterale del dispositivo di gioco di FIG. 1 5; 
la FIG. 1 7 rappresenta una vista generaie prospettica dall'alto di una quinta forma 
15 di realizzazione del dispositivo di gioco secondo il trovato; 

la FIG. 1 8 rappresenta una vista laterale del dispositivo di gioco di FIG. 1 7; 
la FIG. 19 rappresenta una vista dairalto di una tavola del dispositivo di gioco 
secondo ii trovato; 

la FIG. 20 rappresenta una vista generate prospettica dall'alto di una ulteriore 
20 forma di realizzazione del dispositivo di gioco secondo ii trovato. 

Descrizjpne deftagliata di alcqni esempi di realizzazione preferitj 
Gon riferimento alle figure citate, 6 descritto un dispositivo di gioco secondo il 
trovato, particolarmente per la ricerca dell'equilibrio di un corpo, indicato globalmente con 
il numero di riferimento 1 , ii quale pud essere utilizzato da uno o piu giocatori. 
25 II dispositivo di gioco 1 comprendente essenzialmente un corpo 2 che, nella sua 
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forma di realizzazione piu generate, illustrate nella FIG. 20, e tridimensionale e pud 
rappresentare, ad esempio, un pupazzo o la sua testa stiTizzata, con una superficie esterna 3 
dalla quale si estendono una pluralita di bracd 4' con alloggiamenti o sedi 4 
opportunamente sagomate e distribute in modo da alioggiare una pluralita di elementi di 
gioco o pezzi 5 a disposizione del o dei giocatori. Opportunamente, il corpo 2 presenta un 
asse V passance per il baricentro G il quale, nella configurazione di equilibrio indicate 
generaimente P, risuita sostanzialmente verticale. 

Sono previsti mezzi di sostegno 6 che possono essere costituiti dalla parte inreriore 
del corpo 2, di forma sostanzialmente dlindrica o sferica, appoggiata ad una base 7 
sostanzialmente piana, in modo da consentire I'osdllazione del corpo 2 lungo il punto o la 
linea di contatta 

Quando. un certo numero di pezzi 5 e inserito in opportune sedi 4, I'asse V 
passante per il baricentro G risultera sostanzialmente verticale. 

Neile forme di realizzazione illustrate nelle FIGG. 1-19, il corpo 2 e a sviluppo 
prevalentemente bidimensionale, owero e una tavola T sostanzialmente piana di spessore 
limitato, con superfide superiore 3 e con forma in pianta pneferibilmente rettangolare o 
quadrate, anche se possono essere considerate equivalent! forme alternative quail un 
cerchio, un ellisse o un poligono regolare. 

In tutte queste forme di realizzazione, la tavola T e supportata da opportuni mezzi 
di sostegno, indicati giobalmente con il numero di riferimento 6 per consentire la sua libera 
osdllazione o basculamento sulta base 7. 

In breve, disponendo opportunamente un certo numero di pezzi 5 nelle sedi 4 in 
opportune posizioni, la tavola 2 risuita in una posizione di equilibrio stetico indicate P, che 
costituisce la "sohizione vincente" del gioca I pezzi 5 possono avere sostanzialmente Io 
stesso volume o volumi diversi e pesi opportunamente differenziati secondo un algoritmo 



6 



MAROSCIA & ASSOCIATI S.r.l. 
Ing. Antonio MAROSCIA - No. 466 



IN218 



predeterminatja Inoltre, i pezzi 5 potranno avene almeno una porzione inferiore di forma 
sostanzialmente identica e complementare a quella delle sedi 4, per consentirne 
rinserimento a prescindere dalla loro forma e peso, 

Infine, i pezzi 5 potranno avere una colorazione diversa a seconda del peso per 
favorite la memorizzazione da parte dei giocatori* 

Secondo it trovato^ H disposWvo comprende mezzi di controllo, indicati globalmente 
con ii numeno di rlferimento 8, interagenti selettivamente con il corpo 2 per mantenerio 
almeno temporaneamente nella sua posizione di equilibrio P all'atto dell'inserimento dei 
pezzi 5, rispettivamente per Iimitame I'inclinazione rispetto alia base 7 evitando la 
fuoriuscita e la caduta di detti pezzi 5 dalle sedi 4 e/o per verificare il raggiungimento della 
posizione di equilibrio P. 

Grade alia presenza di tali mezzi di controllo 8 sara possibile mantenere in equilibrio 
la tavola T durante la disposizione dei pezzi 5 nefle sedi. In altemativa, sara possibile 
verificare H raggiungimento della posizione di equilibrio P dopo avere disposto i pezzi 5 
nelle sedi 4 ed aver azionato i mezzi di controllo 8. 

Nella prima fbrnia di realizzazione illustrata nelle FIG. 1-5 i mezzi di sostegno 6 
sono di tipo puntuale e comprendono un elemento di supporto posto sulla sommita di una 
colonna portante 9 avente urtfestremita inferiore ancorata alia base 7 ed uifestremita 
superiore libera. In particolare, I'elemento di supporto puntuale potrci essere costituito da 
una sfera 12 alloggiata in una sede di forma complementare formata nell'estremita 
superiore 1 1 della colonna 9, La sfera 12 potra impegnarci in un incavo S formata sulla 
superficie inferiore 1 6 della tavola T in prossimita del suo baricentro G. 

Opportunamente, 1'incavo S ha un raggio di curvatura maggiore di quello della 
sfera 12 in modo tale da ridume al minimo la superficie di contatto tendenzialmente ad un 
punto. Eventualmente, si pud prevedere un certo numero di sfere 12 di diverse dimensioni 
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per realizzare una zona di contatto sostanzialmente puntuale. In altemativa, I'elemento di 
support© puntuale potra esser costituito dalla sommita 1 1 rastremata a forma di cono o 

tronco di cono della colonna 9. 

Nelle F1GG. 1-1 5 la tavola T presenta sulla sua superficie superiore 3 otto sedi 4 
per i pezzi 5 aventi forma di sfera e con pesi predeterminati. Ponendo i pezzi 5 nelle sedi 4 
secondo una disposizione predeterminata, la tavola T si disporra sulla colonna 9 In una 
poslzione di equllibrio P orizzontale, cioe con l'asse V verticale o indifferente. 

Si osserva che i pezzi 5 hanno pesi differenziati e superfici esterne di colori 
diversi per favorire la loro identificazione e memorizzazione da parte del o dei 
giocatori. Tuttavia, sara possibile predisporre gruppi di pezzi 5 di ugual peso e 
colorazione per facilitare la ricerca deli'equilibrio, specie per giocatori in giovane 
eta. Inoltre, i pezzi 5 potranno essere realizzati mediante sfere cave riempite con 
opportuni material! di peso specifico uguale o diverso. 

Nella forma di realizzaztone fllustrata nelle F1GG. US, mezzi di contralto 8 del 
dispositivo di gioco comprendono superfici di posizionamento e di battuta mobili tra una 
posizione di impegno e di disimpegno di delta tavola T per Interagire con la stessa. 

In particotare, i mezzi di impegno 8 comprendono una pluralita di barre 13 
sostanzialmente verticali, aventi rispetove estremita inferiori 14 ancorate aHa base 7 in 
posizioni periferiche rispetto alia colonna portante centrale 9 ed estremita superior! 1 5 che 
costituiscono le superfici di posizionamento e di battuta destinate ad impegnare e 
disimpegnare la superficie Inferiore 1 6 delta tavola T. 

Per consents il passaggio delle superfici di posizionamento e di battuta dalla 
posizione di impegno alia poslzione di disimpegncv ognuna delta barre 13 e regolabile in 
altezza per portare Ie sue estremita libera 1 5 verso I'alto o verso 11 basso per awidnarsi o 
allontanarsi dalla superficie inferiore 16 deUa tavola T. A tal fine, ogni bana 13 pu6 essere 
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fonrnta da una parte superior* 13' scorrevole rispetto ad una parte inferk 
esempio mediante una accoppiamento vite-madrevite o similar!. 

Operativamente, U giocatore dispone inizialmente la tavoia T "a terra" e inserisce i 
pezzi 5 nefle sedi 4 in una configurazione P ritenuta di equilibria quindi pone la tavoia T 
sub sfera 12 con la superficie inferiore 16 a contatto con le estremita 15 delle barre 13. 
Inline, U giocatore abbassa una alia volta o contemporaneamente le estremita 1 5 e verifica 
se la condizione raggiunta e effettivamente queUa di equilibria In caso positivo il giocatore 
ha vinto, in caso negative deve continuare e ricercare la soluzione vincente. 

In una forma di realizzazione altemativa, i mezzi di sostegno 6 comprendono un 
eiemento di supporto linear* definente un asse di osciilazione H deUa tavoia X passante per 
H suo baricentio G. In particolar*, I'elemento di supporto linear* potra essere realizzato 
raddoppiando o triplicando il numero delle colonne 9 e delle conispondenti sfere di 
appoggio 12. In tal modo, i punti di appoggio saranno aHineati lungo un asse H passante 

per il baricentio G della tavoia T. 

Nella forma di realizzazione illustrate nefle F1GG. 6-10, I mezzi di controllo 8 
comprendono almeno tie, preferment* quattro aste 17 aventi estremita superior! 18, 
definenti le superfici di posizionamento e di battuta, atte ad impegnare la superficie 
inferior* 16 della tavoia 2. Le aste 1 7 potranno essere calettate in posizioni angolarmente 
sfelsate su un manicotto 19 montato glrevolmente e scorrevolmente suUa colonna portante 
20 9, solidale alia base 7 lungo il suo asse sostanzialmente verticale V. 

Opportunamente, II bordo Inferior* 20 del manicotto 19 e inclinato rispetto ad un 
piano geometrico sostanzialmente perpendicolar* all'asse della colonna di guida 9, per 
cooperare con un borxio 21 anch'esso inclinato della suddetta colonna 9, realizzando di 

fatto un accoppiamento a carnme. 
25 Inota*, sul 19 manicotto e calettata urfasta di manovra 22 sostanzialmente radiale 
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azionabile da parte di un giocatore per ruotare ii manicotto attomo all'asse V della colonna 
portante 9, in modo da determinant Pinterazione dei mezzi a camma 20, 21 ed il 
conseguente spostamento assiale del manicotto 19 e rawicinamento delle estremita libera 
1 8 alia superficie inferiore 1 6 delia tavola T e viceversa. 

Operativamente, a diflferenza deila precedente forma di realizzazione, il giocatore 
pud ricercare "in corea" la posizione di equilibiio senza dover preparare la tavola "a terra". 
Infatti, il giocatore potr& appoggiare la tavola T suBa colonna 9 e con le estremita 1 5 delle 
aste 1 7 a contatto con la superficie inferiore 1 6 della tavola 2, inserire un pezzo alia volta 
5 nelle sedi 4, abbassare il manicotto 1 9 e quindi le estremita 1 8 delle aste 1 7 verificando 
se la condizione di equiiibiio k stata raggiunta- 

Le forme di realizzazione illustrate nelle FIGG. 12-16 comprendono mezzi di 
sostegno 6 che si differenziano da quelle precedent! per il fetto di essere costituiti da mezzi 
di sospensione, lasciando invariati i mezzi di controllo 8. 

Nel disposWvo illustrate nelle FIGG. 12-14, £ previsto un singolo elemento di 
support© puntuale costituito da un unico ongano di sospensione ffessibile 23 
sostanzialmente verticale, avente un'estremita inferiore 24 ancorata alia tavola T in 
corrispondenza del suo baricentro G e I'altra estremita 25 ancorata ad un telaio di 
supporto 26 solidale alia base 7. 

II dispositive mostrato nelle FIGG. 15 e 16 si differenzia dal precedente per il 
fetto che i mezzi di sostensione sono costituiti da almeno due, preferibilmente tre elementi 
flessibili 23', 23", 23% aventi rispettive estremita inferior! 24', 24", 24"' ancorate alia 
tavola T lungo un asse H contenente il baricentro G della stessa, ed estremita superiori 
25', 25?, 25"' ancorate al telaio 26 solidale alia base 7. 

Nella forma di realizzazione illustrata nelle FIGG. 1 7 e 1 8, i mezzi di sospensione 6 
sono costituiti da una coppia di perni 27, 28 ancorati alia tavola T lungo I'asse H passante 
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per il baricentro G e supportati glrevolmente in corrispondenti fori 29, 30 del telaio di 
supporto 26. 

La figure 19 mostna una vista dall'alto di un esempio di reafizzazione delia tavola T 
in cui sono previsti sedici sedi 4 per alloggiare i pezzi 5, ed in cui tutte le sedi 4 sono 
distribute simmetricamente rispetto a due assi ortogonali H, K passanti per il punto 
centrale delia tavola 2 coincidents con it baricentro G. 

Si osserva die la tavola 2, come anche cosl come gli altri component! del 
dispositive^ preferibilmente rcaiizzata in materiale plastico quale PVC o poliunetano, ma 6 
naturalmente possibile utilizzare altri material! natural! o sintetici, quali il legno, if plexiglas o 
metalli come alluminio o acciaio che si adattano bene alia precisione richiesta per la 
esecuzione del gioca 

Per completezza descrittiva, si osserva che it funzionamento del gioco si basa sul 
principio fisico deirequilibrio vettoriale del momenti generati dai singoli pesi posti ad una 
certa distanza da un punto o da un asse di equilibrio V, e dipende principalmente dal 
numero dei pezzi di gioco e dal fetto che la loro distribuzione present! o meno una 
simmetria rispetto al suddetto punto o asse. 

Nel caso di una mancanza di quakiasi simmetria delia distribuzione dei pezzi 5, la 
soluzione pu6 essene ricercata risolvendo urfequazione vettoriale in cui la somma vettoriale 
dei singoli momenti prodotti dai pesi posti ad una determinata distanza sia uquale a zero: 

bl • PI + b2 • P2 +b3 • P3+....bn • Pn « O ; 
dove bl, b2, b3,... bn sono i bracci delle forte peso relative al baricentro G delia tavola T 
e P 1 , P2, P3, Pn sono i pesi corrispondenti ai bracci dello stesso indice- 

Nel caso di una distribuzione simmetrica, ad esempio di nove sedi, ordinate 
secondo un ugual numero di righe e colonne poste alia stessa distanza Tuno dall'altro, la 
prima soluzione costituita da nove pezzi su tre Iinee o colonne, in cui il pezzo centrale 
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occupa la posizione del suo baricentro G. 

In questo case, il pezzo collocato in tale posizione centrale risulta Inlnfluente perche 
non determina alcun momento attivo ma contribute al gioco entrando nel numero di 

combinazioni possibile. 

Nel gioco a nove pezzi 5, esiste un numero discrete di soiuzioni su 362.880 
combinazioni possibili ed una serie di pezzi 5 che realizzano lo scopo del gioco si possono 
esprimere, ponendo 10 il peso del primo pezzo 5, tramite la seguente successione 
numerica: 

10, 1 5, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50. 
Nel caso che a pezzo centrale sia eliminate, allora si avrebbe il caso come Illustrate 
nelle forme di reallzzazione del dispositivo illustrate precedentemente ed esisterebbe un 
numero discrete di soiuzioni su 40.320 combinazioni possibili. In tal caso, la successione 
numerica rappresentativa dei pesi e la seguente: 

10,15,20,25, 35,40,45,50. 
Adottendo una tavola con sedici sedi anziche nove o otto, disposte su quattro file 
per quattno, esiste un numero discrete di soiuzioni owero combinazioni di disposizioni pari 
a circa 22.10* circa di combinazioni possibili e la successione numerica che realizzano lo 
scopo del gioco si pud esprimere, fetto 10 11 primo peso, e la seguente: 

10, 1 5, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 55, 60, 65, 70, 75, 80, 85. 
Questa successione e determinate In modo tele che la differenza dl ogni termine dal 
precedents sia costente, ad esempio pari a 5 unite peso, ed essa si pud esprimere : Xn+ 1 
- Xn + cost = Xn + 5 nel nostra esempio. 

Altri dpi di successionl numeriche permetteno lo steso risulteto, come ad esempio : 
Xn+1 = Xn • cost ed anche Xn+1 - Sommatoria di XI +X2+....Xn. 

In questa ultima configurazione preterite, con una tavoletta di gioco a sedici sedi 
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esistono inoltre altre soluzioni di equillbrio utilizzando un numero ridotto di pezzi a partire 
da sottoinsiemi dispari, a cominciare da tre e pari a cominciare da quattro. 

Questo metodo di ricerca consente di awiclnarsi gnadatamente alle maggiori 
difficolta nella ricetca delia soiuzione vincente a sedici sedi, per la quale il numero di 

combinazioni possibile e enorme. 

Anche se I'oggetto secondo I'invenzione e stato descritto con particolare 
riferimento ai disegni allegati, essi sono suscettibili di numerose modifiche e varianti 
rientianti nel concetto inventivo espresso nefle rivendicazioni allegate e che si intendono 
egualmente protette. 

Inoltre tutti i dettagH potianno essere sostituW da elementi tecnicamente equivalent! 
ed i material! potranno essere diversi a seconda deile esigenze. 
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RIVENDICAZIONI 

2. Un dispositivo di gioco, particolarmente per la ricerca dell'equilibrio statico di 
un corpcy comprendente una base stazionaria (7), un corpo di supporto (2), mezzi di 
sostegno (6) per supportare detto corpo (2) su detta base (7) consentendo la sua libera 
5 osciliazione o basculamento, una pluralita di sedi (4) associate a detto corpo (2), una 
pluralita di pezzi (5) di peso predeterminato inseribili amovibamente in dette sedi (4) in 
posizioni tali da mantenere detto corpo (2) in una posizione di equilibrio statico (P), 
caratterizzato dai fetto di a>mprendere mezzi di conttolio (8) interagenti selettivamente 
con detto corpo (2) per mantenerfo almeno temporaneamente in detta posizione di 
10 equilibrio (P) ail'atto deH'inserimento di detti pezzi (5), rispetttvamente per iimitame 
I'indinazione rispetto a detta base (7) evitando la fuoriusdta e la caduta di detti pezzi (5) 
da dette sedi (4) e/o per verificare il raggiungimento di detta posizione di equilibrio (P). 

3. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazlone 1, caratterizzato dai fetto che 
detti mezzi di sostegno (6) comprendono un eiemento di supporto puntuale (12, 23) 
definente un punto di basculamento o rotazione omnidirezionale di detto corpo (2) 
attomo ad un suo punto sostanzialmente cohrcidente con il suo baricentro (G). 

4. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazlone 1, caratterizzato dai fetto che 
detti mezzi di sostegno (6) comprendono un eiemento di supporto lineare (27, 28; 23', 
23", 23'") definente un asse di osdllazione di detto corpo (2) sostanzialmente passante 

20 per il suo baricentro (G). 

5. Dispositivo di gioco secondo una qualsiasi delle rivendicazioni precedent!, 
caratterizzato dai fetto che detto corpo (2) e una tavola (T) sostanzialmente piana con 
una superficie superiore (3) ed una superfide inferiore (16) ed un asse (V) 
sostanzialmente perpendicolare a dette superfid (3, 1 6) e passante per II baricentro (G). 

25 6. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazlone 4, caratterizzato dai fetto che 
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detta tavola (T) ha una forma in pianta scelta nel gruppo comprendente i poligoni, i cerchi, 
le ellissi, le curve chiuse. 

7. Dispositivo di gioco secondo (a rivendicazlone 2, caratterizzato dal fatto che 
detto elemento di supports puntuale (12) e posto sulla sommita di una colonna portante 
(9) ancotata a detta base (7). 

8. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 6, caratterizzato dal fatto che 
detto elemento di supporto puntuale (12) 6 una sfera (12) o urfestremita conica o 
tronco-conica di detta coionna di supporto (9), impegnabile in una sede concava formata 
sulla superficie inferiore ( 1 6) di detta tavola (2) in prossimita del suo baricentro (G). 

9. Dispositivo di gioco secondo le tivendicazioni 2 e 4, caratterizzato dal fatto che 
detto elemento di supporto puntuale (6) 6 un singoio oqgano di sospensione flessibile (23) 
sostanzialmente verticals 

10. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 8, caratterizzato dal fatto che 
detto singoio ongano di sospensione flessibile (23) ha uifestremita inferiore (24) ancorata a 
detta tavola (2) in corrispondenza del suo baricentro (G) e I'altra estremiti (25) ancorata 
ad un telaio di supporto (26) solidale a detta base (7). 

1 1 . Dispositivo di gioco secondo le rivendicazioni 3 e 4, caratterizzato dal fatto che 
detto elemento di supporto lineare (6) comprende una coppia di pemi (27, 28) ancorati 
a detta tavola (T) Iungo un asse (H) passante per U baricentro (G) di quest/ultima, detti 
pemi (27, 28) essendo supportati girevolmente in corrispondenti fori (29, 30) di un 
telaio di supporto (26) solidale a detta base (7). 

12. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 10, caratterizzato dal fatto che 
detto elemento di supporto lineare (6) comprende una plurality di organi di sospensione 
flessibili (23 7 , 23", 23'") sostanzialmente verdcali, aventi uguali lunghezze e rispettive 
estremiti inferiori (24', 24", 24'") ancorate a detta tavola (T) e rispettive estremita 
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superiori (25', 25", 25"') ancorate a detto telaio di supporto (26). 

1 3. Disposidvo di gioco secondo la rivendicazione 1 1, caratterizzato dal fetto che le 
estremita inferiori (25', 25", 25"') di detta pluralita di oigani di sospensione flessibili 
(23', 23", 23'") sono allineate lungo un asse trasversale contenente il baricentro (G) di 

5 detta tavola (T). 

14. Disposidvo di gioco secondo una qualsiasi delle rivendicazioni precedenti, 
caratterizzato dal fetto che detti mezzi di contralto (8) comprendono superfid di 
posizionamento e di battuta mobiii tra una posizione di impegno e di disimpegno di detto 
corpo (2). 

10 15. Disposidvo di gioco secondo le rivendicazioni 4 e 13, caratterizzato dal fetto 

che dette superfid di posizionamento e di battuta comprendono una pluralita di barre (1 3) 
sostanzialmente verticali aventi rispetdve estremita libere (15) ed estremita inferiori (14) 
ancorate a detta base (7) in posizioni periferidie rispetto a detta colonna portante (9). 

16. Disposidvo di gioco secondo la rivendicazione 14, caratterizzato dal fetto che 
15 ognuna di dette barre (1 3) e regolabile in altezza per portare le sue estremita libere (15) 

da detta posizione di impegno a detta posizione di disimpegno delia superficie inferiore 
(16) di detta tavola (T). 

1 7. Disposidvo di gioco secondo le rivendicazioni 4 e 1 3, caratterizzato dal fetto 
che dette superfid di posizionamento e di battuta comprendono le estremita libere 

20 superiori (18) di almeno tre aste (17) aventi rispetdve estremita inferiori angolarmente 
sfebate e catenate su un manicotto (19) montato girevolmente e scorrevolmente su detta 
colonna portante (9). 

18. Disposidvo di gioco secondo la rivendicazione 16, caratterizzato dal fetto che 
dette estremita libere superiori ( 1 8) sono conformate per impegnare la superfide inferiore 

25 (16) di detta tavola (T). 
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1 9. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 1 7, caratterizzatx) dal fatto che 
detta colonna portante (9) e detto manicotto (19) presentano rispettivi bordi (20, 21) 
indinati rispetti all'orizzontale interagenti reciprocamente per sollevare detto manicotto 
aH'atto della rotazione di detto manicotto (19). 

20. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 1 8, caratterizzato dal fatto che 
detto manicotto (19) presenta uifasta di manovra (22) sostanzialmente radiale azionabile 
da parte di un giocatone per ruotare detto manicotto (19). 

21. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 4, caratterizzato dal fatto che 
dette sedi (4) sono tra loro equidistant! e distribute simmetricamente rispetto ad una 
coppia di assi ortogonali (H, K) passanti per il baiicentro (G) di detta tavola (T). 

22. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 20, caratterizzato dal fatto die 
dette disposizioni di detti pezzi (5) nelle rispettive sedi (4) di detta tavola (T) 
appartengono ad un numero discreto di combinazioni scelte tra Ie possibili soluzioni 
calcoiate in niodo da garantire detta posizione (P) cffl equilibrio statico di detta tavola (T). 

23. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 21, caratterizzato dal fatto che 
dette sedi (4) sono distribuite secondo un ugual numero (n) di righe e colonne. 

24. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 21, caratterizzato dal fatto die 
dette sedi (4) sono in numero pari a 1 6. 

25. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 1, caratterizzato dal fatto che 
detti pezzi (5) hanno sostanzialmente to stesso volume e pesi opportunamente differenziati 
secondo un algoritmo predeterminata 

26. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 24, caratterizzato dal fatto che 
detto algoritmo e espresso dalla formula del tipo P n - Pn-1 « Ki . 

27. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 24, caratterizzato dal fatto che 

n/Pn-1 - K2. 
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28. Dispositive di gioco secondo la rivendicazione 24, caratterizzato dal fetto die 
detto algoritmo e espresso dalla formula del tipo P n = Pi + P2 + Pn-1 • 

29. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 24, caratterizzato dai fetto che 
detd pezzi (5) hanno almeno una porzione inferiore di forma sostanziaimente identica e 
complementafe a quella di dette sedi (4), per consentime I'inserimentD a prescindere dalla 
loro forma e peso complessivi. 

30. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 28, caratterizzato dai fetto che 
detd pezzi (5) hanno una colorazlone differenziata a secondo del loro peso per fevorire ia 
memorizzazione da parte dei giocatori. 

31. Dispositivo di gioco secondo Ia rivendicazione 24, caratterizzato dai fetto che 
detti pezzi (5) sono corpi sostanziaimente sferid riempiti con material! pesanti per variare II 
loro peso complessivo. 

32. Dispositivo di gioco secondo una qualsiasi delle rivendicazioni precedent!, 
caratterizzato dai fetto che detto coipo (2) e un oggetto tridimensionale (O) avente una 
porzione inferiore sostanziaimente convessa definente una superficie di appoggio a detta 
base (7). 

33. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 31, caratterizzato dal fetto che 
detta porzione di appoggio inferiore e sostanziaimente sferica o dlindrica definente un asse 
(V) passante per U baricentro (G) di detto corpo (2). 

34. Dispositivo di gioco secondo la rivendicazione 31, caratterizzato dal fetto che 
dette sedi (4) sono alloggiamenti fissati alia superficie estema di detto corpo (2) 
direttamente o mediante opportuni elementi (4') di sostegno. 

35. Dispositivo di gioco secondo una qualsiasi delle rivendicazioni precedent!, 
caratterizzato dal fetto che le sue parti costitutive sono realizzate con materiali scelti tra ii 
gnippo comprendente i materiali plastid, i( PVC o II poliuretano, ii legno, II pledglas, i 
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metalli del tipo alluminlo o acciaio o Ion> leghe. 




19 



MAROSCIA & ASSOCIATI S.r.L 
Ing. Antonio MAROSCIA - No. 466 



IN218 




FIG. 2 



IN218 




FIG. 4 



IN218 




FIG. 6 




FIG. 10 



IN218 




This Page is Inserted by IFW Indexing and Scanning 
Operations and is not part of the Official Record 

BEST AVAILABLE IMAGES 

Defective images within this document are accurate representations of the original 
documents submitted by the applicant. 

Defects in the images include but are not limited to the items checked: 

□ BLACK BORDERS 

□ IMAGE CUT OFF AT TOP, BOTTOM OR SIDES 

□ FADED TEXT OR DRAWING 

□ BLURRED OR ILLEGIBLE TEXT OR DRAWING 

□ SKEWED/SLANTED IMAGES 

□ COLOR OR BLACK AND WHITE PHOTOGRAPHS 

□ GRAY SCALE DOCUMENTS 

□ LINES OR MARKS ON ORIGINAL DOCUMENT 

> Q / REFERENCE(S) OR EXHIBIT(S) SUBMITTED ARE POOR QUALITY 

□ OTHER: 

IMAGES ARE BEST AVAILABLE COPY. 
As rescanning these documents will not correct the image 
problems checked, please do not report these problems to 
the IFW Image Problem Mailbox. 



